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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы
1.1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Трёхмерные объекты, современная графика, проектирование изделий – 3D-моделирование сегодня является одним из перспективных направлений в области новых технологий. Данная программа позволяет ребятам осваивать такие базовые операции как выдавливание, вырезание и операция вращения, создавать чертежи, по чертежам – трёхмерные модели, самостоятельно моделировать и создавать своё творчество. 
3D моделирование – это настоящее искусство, которое открывает огромные перспективы всем, кто захотел освоить графику. С помощью современного моделирования создаются проекты зданий и построек, спецэффекты из мира кино, также их часто применяют в медицине. 
Для детей создание трехмерных моделей способствует приобретению общетехнических знаний и умений, развитию важных навыков координации движений, концентрации внимания и изобретательности, умению работать с различными инструментами и материалами.
1.1.1. Актуальность программы
Актуальность программы следует рассмотреть с нескольких сторон:
1. Актуальность для обучающихся. Значимость программы заключается в предоставлении обучающимся возможности овладения новейшими информационными и аддитивными технологиями для адаптации их в современном обществе и реализации своего творческого потенциала. Деятельность обучающихся в рамках данной дополнительной программы позволяет не только освоить азы трехмерного моделирования, но и применить свои знания на практике, что соответствует одной из задач дополнительного образования, указанной в приоритетных направлениях обновления содержания дополнительного образования.
2. Актуальность программы для МБУДО «Колыванский ДДТ» состоит в том, что внедрение новых современных программ дополнительного образования технической направленности позволяет расширить спектр услуг учреждения и повысить охват детей дополнительным образованием.
3. Актуальность программы для Колыванского района обусловлена тем, что в рамках программы создаются условия для формирования знаний о 3D-моделировании, подготовки обучающихся к применению современных технологий, как инструмента для решения творческих задач, созданию плавного перехода от дополнительного образования к профессиональному выбору профессии.
1.1.2. Отличительные особенности программы
Отличительными особенностями данной программы является:
1. Прохождение каждой новой теоретической темы предполагает постоянное повторение пройденных тем, обращение к которым диктует практика. Такие методические приемы, как «забегание вперед», «возвращение к пройденному», придают объемность «линейному», последовательному освоению материала в данной программе. Ребенок должен не только грамотно и убедительно решать каждую из возникающих по ходу его работы творческих задач, но и осознавать саму логику их следования.
2. Дети во время обучения собирают портфолио своих работ, в дальнейшем оно пригодится при поступлении в среднее или высшее образовательное учреждение.
         1.1.3. Новизна программы
Новизна данной программы состоит в том, что проводятся интегрированные занятия с объединениями туристическо-краеведческой направленности, что помогает детям познавать культурное наследие своего края.
1.1.4. Адресат программы
Образовательная программа «3D-моделирование» рассчитана на детей подросткового возраста (10-15 лет) и разработана с учетом возрастных особенностей. В этот период закладывается психологическая готовность к личностному и профессиональному самоопределению. Стремление к самостоятельности и самообразованию, развитие мировоззрения и воображения только способствует заинтересованности ребенка в новом творческом формате и станет первым шагом освоения профессии дизайнера или архитектора.
Для обучения по данной программе принимаются все желающие. Количество обучающихся в группе: 12 человек
1.1.5. Объем и срок освоения программы
Объем программы: 288 часов
1 год обучения: 144 часа
2 год обучения: 144 часа
Срок освоения программы: 2 года. 
1.1.6. Форма обучения
Форма обучения: очная
1.1.7. Язык программы
Программа реализуется на русском языке
1.1.8. Особенности организации образовательного процесса
Форма реализации образовательной программы: традиционная модель реализации программы, которая представляет собой линейную последовательность освоения содержания в течение одного года в одной образовательной организации.
Организационные формы обучения: Занятия проводятся в группе, которая формируется из обучающихся разного возраста, также возможна индивидуальная работа с каждым из учеников.
1.1.9. Режим занятий
Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 часу (2 часа в неделю, 144 часа в год). Продолжительность одного академического часа – 45 минут. Перерыв – 10 минут.
1.2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ
Цель программы: развитие интереса к техническому творчеству у детей подросткового возраста с помощью 3D-моделирования.
 Задачи: 
[bookmark: _Hlk89634661]Личностные:
· повысить усидчивости - способности проявлять терпение в работе над долгосрочными проектами.
Метапредметные:
· Способствовать развитию пространственного мышления через моделирование 3D-объектов;
· Создавать, применять и преобразовывать графические объекты для решения учебных и творческих задач.
Предметные:
· [bookmark: _Hlk89620535]Познакомить с понятиями и терминами информатики и компьютерного 3D проектирования, принципами работы 3D-графического редактора;
· Научить создавать базовые детали и модели.

[bookmark: _Hlk75255232][bookmark: _Hlk75257720]1.3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
[bookmark: _Hlk169275515]1.3.1. Учебный план 1 год обучения
	№ пп
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Введение
	2
	1
	1
	

	1.1
	Виртуальность как моделирование реального мира.
	2
	1
	1
	Опрос

	2.
	Интерфейс программы Blender
	8
	4
	4
	

	2.1
	Основные инструменты среды
	4
	2
	2
	Пед. наблюдение 

	2.2
	Настройка интерфейса
	4
	2
	2
	Практическое задание

	3
	Основы моделирования
	12
	4
	8
	

	3.1
	Основные понятия визуализации
	6
	2
	4
	Пед. наблюдение 

	3.2
	Простое моделирование
	6
	2
	4
	Пед. наблюдение

	4
	Материалы и текстуры объектов
	12
	4
	8
	

	4.1
	Добавление материалов
	6
	2
	4
	Пед. наблюдение 

	4.2
	Текстурирование объектов
	6
	2
	4
	Практическое задание

	5
	Освещение и камеры.
	8
	4
	4
	Практическое задание

	5.1
	Лампы и камеры
	4
	2
	2
	Пед. наблюдение

	5.2
	Настройки окружения
	4
	2
	2
	Практическое задание

	6
	Extrude - экструдирование
	16
	4
	12
	Практическое задание

	6.1
	Инструмент Extrude
	8
	2
	6
	Практическое задание

	6.2
	Создание объектов методом работа экструдирования
	8
	2
	6
	Практическое задание

	7
	Subdividing - подразделение
	24
	4
	20
	

	7.1
	Подразделение (subdivide) в Blender
	12
	2
	10
	

	7.2
	Создание объектов с использованием работа Subdivide
	12
	2
	10
	

	8
	Модификаторы
	60
	8
	52
	

	8.1
	Модификатор Boolean
	12
	2
	10
	

	8.2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Boolean
	18
	2
	16
	

	8.3
	Модификатор Mirror
	12
	2
	10
	

	8.4
	Создание объектов с использованием работа модификатора Mirror
	18
	2
	16
	

	9
	Итоговое занятие 
	2
	2
	0
	

	ИТОГО ЧАСОВ:
	144
	35
	109
	


Учебный план 2 год обучения
	№ пп
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Введение
	2
	1
	1
	

	1.1
	Виртуальность как моделирование реального мира.
	2
	1
	1
	Опрос

	2.
	Интерфейс программы Blender
	8
	4
	4
	

	2.1
	Основные инструменты среды
	4
	2
	2
	Пед. наблюдение 

	2.2
	Настройка интерфейса
	4
	2
	2
	Практическое задание

	3
	Кривые Безье 
	22
	6
	16
	

	3.1
	Кривые Безье 
	6
	2
	4
	

	3.2
	Создание труб и проводов с помощью кривых 
	6
	2
	4
	

	3.3
	Создание фигур вращения на 
основе кривой Безье 
	10
	2
	8
	Пед. наблюдение

	4
	Другие модификаторы в Blender 
	8
	4
	4
	

	4.1
	Модификаторы Subsurf, Build Effect, Wave Effect 
	4
	2
	2
	

	4.2
	Модификаторы Bevel, Simple Deform
	4
	2
	2
	Практическое задание

	5
	Создание различных объектов  
	28
	10
	18
	

	5.1
	Создание моделей игрушек 
	4
	2
	2
	

	5.2
	Создание моделей растений 
	6
	2
	4
	

	5.3
	Создание моделей предметов быта 
	6
	2
	4
	

	5.4
	Создание фигур вращения 
	6
	2
	4
	

	5.5
	Создание архитектурных моделей 
	6
	2
	4
	Практическое задание

	6
	Физика в Blender. 
	24
	8
	16
	

	6.1
	Система мягких тел 
	6
	2
	4
	

	6.2
	Создание ткани 
	6
	2
	4
	

	6.3
	Создание жидкости 
	6
	2
	4
	

	6.4
	Система частиц 
	6
	2
	4
	Практическое задание

	7
	Основы анимации. 
	12
	4
	8
	

	7.1
	Арматура 
	6
	2
	4
	

	7.2
	Анимация 
	6
	2
	4
	

	8
	Дополнения к Blender. 
	12
	4
	8
	

	8.1
	Работа с ограничителями 
	6
	2
	4
	

	8.2
	Работа с Нодами 
	6
	2
	4
	Практическое задание

	9
	Работа над итоговым индивидуальным проектом. 
	26
	4
	22
	

	9.1
	Итоговый индивидуальный проект 
	20
	2
	18
	Практическое задание

	9.2
	Защита проекта 
	6
	2
	4
	

	10
	Итоговое занятие 
	2
	2
	0
	

	ИТОГО ЧАСОВ:
	144
	47
	97
	



1.3.2. Содержание учебного плана
1 год обучения
Раздел 1. Введение
1.1. Виртуальность как моделирование реального мира.
Теория: Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. Инструктаж. Введение в трёхмерную графику. Основные понятия 3- хмерной графики. Области использования 3-хмерной графики и ее назначение. Демонстрация возможностей 3-хмерной графики. 3d принтер. Демонстрация 3d моделей. История Blender. 
Практика: Игра «Безопасность и компьютер»
Раздел 2. Интерфейс программы Blender
2.1. Основные инструменты среды. 
Теория: Управление сценой в Blender. Элементы интерфейса Blender. Типы окон. Навигация в 3D-пространстве. Горячие клавиши. Создание окон видов. Изменение типов окна. Перемещение в 3D пространстве. Открытие, сохранение, прикрепление файлов. Упаковка и импорт файлов. 
Практика: Знакомство с интерфейсом программы. Работа с файлами.
2.2. Настройка интерфейса.
Теория: Настройка интерфейса.
Практика: Настройка интерфейса. 
Раздел 3. Основы моделирования
3.1. Основные понятия визуализации.
Теория: Примитивы и их структура. Выделение, перемещение, вращение и масштабирование меш-объектов. Работа с меш-объектами. Выравнивание и группировка объектов. Сохранение сцены. Внедрение в сцену объектов. Простая визуализация и сохранение растровой картинки.
Практика: создание модели обезьянки
3.2. Простое моделирование.
Теория: Добавление объектов. Режимы объектный и редактирования. Клонирование объектов.
Практика: создание простых моделей мебели (табурет, стол, стул, шкаф и др.) 
Раздел 4. Материалы и текстуры объектов
4.1. Добавление материалов.
Теория: Общие сведения о текстурировании в 3-хмерной графике. Добавление материала. Свойства материала. Изменение цвета, настройка прозрачности. Диффузия. Зеркальное отражение. Настройки Halo. 
Практика: назначение материалов и текстур объекту. 
4.2. Текстурирование объектов.
Теория: Материалы в практике. Использование JPG в качестве текстуры. 
Практика: практическая работа «Комната».
Раздел 5. Освещение и камеры
5.1. Лампы и камеры.
Теория: Типы источников света. Теневой буфер. Объемное освещение. Параметры настройки освещения. Опции и настройки камеры. 
Термины: источник света, камера. 
Практика: практическая работа «Фонарь». 
5.2. Настройки окружения.
Теория: Использование Цвета, Звезд и Тумана. Создание 3D фона облаков. Использование изображения в качестве фона. 
Практика: практическая работа «Маяк». 
Раздел 6. Extrude - экструдирование 
6.1. Инструмент Extrude.
Теория: выдавливание граней, ребер и вершин, 
Практика: практическая работа «Ваза» 
6.2. Создание объектов методом экструдирования.
Теория: трансформатор Inset Faces (вставка, выдавливание во внутрь). 
Практика: практическая работа «Шахматы» 
Раздел 7. Subdividing - подразделение 
7.1. Подразделение (subdivide) в Blender.
Теория: Разделение грани или ребра на части. Subdivide. 
Практика: практическая работа «Изменение структуры mesh- объектов». 
7.2. Создание объектов с использованием Subdivide.
Теория: Опции 	Subdivide Multi (Множественное подразделение), Subdivide Multi Fractal, Subdivide Smooth (Гладкое подразделение). 
Практика: практическая работа «Средневековый дом». 
Раздел 8. Модификаторы
8.1. Модификатор Boolean». 
Теория: Объединение, разность, пересечение. 
Практика: применение модификатора Boolean для различных меш- объектов. 
8.2. Создание объектов с использованием модификатора Boolean.
 Теория: Опции Булевых Модификаторов. 
Практика: практическая работа «Деталь». 
8.3. Модификатор Mirror.
Теория: Модификатор Mirror. Зеркалирование объектов по выбранным осям. 
Практика: создание симметричных объектов с помощью Mirror. 
8.4. Создание объектов с использованием модификатора Mirror.
 Теория: Опции модификатора Mirror. 
Практика: практическая работа «Робот». 
Раздел 17. Итоговое занятие 
Теория: Подведение итогов обучения. Определение перспективы применения навыков, полученных в результате обучения. Итоговый тест. 
2 год обучения
Раздел 1. Введение
1.2. Виртуальность как моделирование реального мира.
Теория: Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. Инструктаж. Введение в трёхмерную графику. Основные понятия 3- хмерной графики. Области использования 3-хмерной графики и ее назначение. Демонстрация возможностей 3-хмерной графики. 3d принтер. Демонстрация 3d моделей. История Blender. 
Практика: Игра «Безопасность и компьютер»
Раздел 2. Интерфейс программы Blender
2.1. Основные инструменты среды. 
Теория: Управление сценой в Blender. Элементы интерфейса Blender. Типы окон. Навигация в 3D-пространстве. Горячие клавиши. Создание окон видов. Изменение типов окна. Перемещение в 3D пространстве. Открытие, сохранение, прикрепление файлов. Упаковка и импорт файлов. 
Практика: Знакомство с интерфейсом программы. Работа с файлами.
2.2. Настройка интерфейса.
Теория: Настройка интерфейса.
Практика: Настройка интерфейса. 
Раздел 3. Кривые Безье 
3.1. Кривые Безье.
Теория: Основы редактирования кривой (перемещение, вращение, масштабирование). Параметры отображения. Инструменты деформации. Типы ручек кривой Безье. Выдавливание кривой. Подразделение. Инструменты конвертации. Создание кривых для отрисовки контура объекта. 
Практика: Изучение кривых Безье. 
3.2. Создание труб и проводов с помощью кривых. 
Теория: создание формы из профиля, вытянутого вдоль кривой 
Практика: практическая работа «Венский стул» 
3.3. Создание фигур вращения на основе кривой Безье.
 Теория: применение модификаторов к кривым Безье. 
Практика: практическая работа «Матрешки» 
Раздел 4. Другие модификаторы в Blender 
4.1. Модификаторы Subsurf, Build Effect , Wave Effect. 
Теория: Модификаторы Subsurf, Build Effect , Wave Effect 
Практика: применение модификаторов к меш-объектам. 
4.2. Модификаторы Bevel, Simple Deform, Screw».
Теория: Модификаторы Bevel, Simple Deform, Screw 
Практика: 	применение 	модификаторов 	к 	меш-объектам, практическая работа «Кубик -рубик». 
Раздел 5. Создание различных объектов  
5.1. Создание моделей игрушек.
Теория: Технология создания игрушки.
Практика: практические работы «Деревянная игрушка», «Глиняная игрушка», «Мягкая игрушка». 
5.2. Создание моделей растений.
Теория: Технология создания растений.
Практика: практические работы «Корзинка с грибами», «Комнатное растение», «Ягоды». 
5.3. Создание моделей предметов быта.
Теория: Технология создания предметов.
Практика: практические работы «Настольная лампа», «Чайный сервиз». 
5.4. Создание фигур вращения.
Теория: Технология создания фигур вращения.
Практика: практические работы «Пружина», «Винт», «Шестеренка». 
5.5. Создание архитектурных моделей.
Теория: Технология создания архитектурных моделей.
Практика: практические работы «Изба», «Дом с колоннами». 
Раздел 6. Физика в Blender 
6.1 Система мягких тел. 
Теория: Система мягких тел. Использование системы мягких тел. 
Использование сил для манипуляции мягкими телами. 
Практика: практическая работа «Создание флага». 
6.2. Создание ткани. 
Теория: Параметры Cloth и Fluid 
Практика: практическая работа «Имитация ткани». 
6.3. Создание жидкости. 
Теория: Эффект компоновки. Простые частицы. Интерактивные частицы. Эффект волны. Моделирование с помощью решеток. Мягкие тела. Эффекты объема. 
Практика: практическая работа «Всплеск жидкости». 
6.4. Система частиц. 
Теория: Настройка частиц и влияние материалов на частицы. 
Взаимодействие частиц с объектами и силами. Простые частицы. 
Интерактивные частицы. Создание волос. Создание дождя. Эффект ветра. 
Практика: практическая работа «Создание волос на меш-объекте. 
Раздел 7. Основы анимации 
7.1. Арматура. 
Теория: 	Арматурный 	объект. Арматура для конечностей и механизмов. «Кости» 	и 	«Скелет». Использование арматуры для деформации меша. Пространственные деформации. 
Практика: создание арматуры объекта. 
7.2. Анимация. 
Теория: Общие сведения о 3-мерной анимации. Модуль IPO. Анимация методом ключевых кадров. Абсолютные и относительные ключи вершин. Решеточная анимация. Окно действия. Привязки. 
Анимирование Материалов, Ламп и Настроек окружения 
Практика: 	создание анимации объектов на основе траектории движения, нелинейной анимации, на основе деформации объекта. 
Раздел 8. Дополнения к Blender 
8.1. Работа с ограничителями. 
Теория: Ограничители для камер. Слежение за объектом. Движение по Пути и по Кривой 
Практика: создание слежения камеры за объектом. 
8.2. Работа с Нодами. 
Теория: Общая информация о Нодах. Глубина резкости 
Практика: создание эффекта линзы. 
Раздел 9. Работа над итоговым индивидуальным проектом 
9.1. Итоговый индивидуальный проект.
Теория: Выбор темы. Определение цели и задач работы. Составление плана работы над моделью. Поиск необходимых информационных источников. 
Практика: работа над проектом. 
9.2. Защита проекта.
Практика: представление итогового индивидуального проекта. 
Раздел 10. Итоговое занятие 
Теория: Подведение итогов обучения. Определение перспективы применения навыков, полученных в результате обучения.
1.4. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
В результате освоения данной программы обучающиеся:
· 1. В области личностных результатов проявляет терпение в работе над долгосрочными проектами.
2.  В области метапредметных результатов имеют развитую память, внимательность и наблюдательность в процессе моделирования 3D-объектов; создают, применяют и преобразовывают графические объекты для решения учебных и творческих задач.
3. В области предметных результатов знают понятия и термины информатики и компьютерного 3D-проектирования, принципы работы 3D-графического редактора; создают базовые детали и модели.
Формой подведения итогов реализации данной программы является просмотр самостоятельных работ обучающихся.
Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий
2.1. КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК
	Год обучения (уровень)
	Дата начала занятий
	Дата окончания занятий
	Количество учебных недель
	Количество учебных дней
	Количество учебных часов
	Режим занятий

	1 год обучения 
	01.09.2023
	31.05.2024
	36
	72
	144, 4 часа в неделю
	2 раза в нед. по 2 часа

	2 год обучения 
	01.09.2024
	31.05.2025
	36
	72
	144, 4 часа в неделю
	2 раза в нед. по 2 часа


Календарный учебный график находится в Приложении Г.
2.2. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
Материально-техническое обеспечение:
1. Компьютерный класс не менее чем на 7 рабочих мест;
2. Локальная сеть;
3. Выход в интернет с каждого рабочего места;
4. Сканер, принтер черно-белый и цветной;
Рабочее место обучаемого включает: 
 Компьютер (системный блок + монитор); 
Программное обеспечение:
· Редактор трёхмерной графики;
· 3 D – принтер.
Рабочее место педагога:
· Компьютер (системный блок + монитор);
· МФУ (цветной принтер А3+ сканер);
· Доска маркерная;
· Проектор.
Информационное обеспечение: программное обеспечение для создания трехмерной компьютерной графики Blender.
Кадровое обеспечение: 
Реализовывать программу может педагог, имеющий среднее специальное или высшее педагогическое образование, обладающий достаточными знаниями в области компьютерной графики или 3D-моделирования.
2.3. ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ
С момента поступления обучающегося в объединение проводится педагогический мониторинг с целью выявления уровня обучения и развития, формирования психологических процессов, определения задач индивидуального развития: 
· входящая диагностика (при зачислении) в форме беседы и просмотра художественных работ (Приложение А). Проводится для дальнейшего отслеживания динамики результатов, позволяет определить уровень знаний компьютера, желания развития творческих навыков; 
· текущий контроль в форме педагогического наблюдения, (Приложение Б);
· итоговая аттестация в виде просмотра всех выполненных в течение курса работ (Приложение В).
2.4. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ
Критерии освоения данной программы: 
· Проявление терпения в работе над долгосрочными проектами.
· Развитие памяти, внимательности и наблюдательности в процессе моделирования 3D-объекта;
· Создание, применение и преобразование графические объекты для решения учебных и творческих задач;
· Знание первоначальных работ 3D -графического редактора;
· Создание базовых деталей и моделей.
Результаты фиксируются в индивидуальных карточках, позволяющих отслеживать динамику личностных, метапредметных и предметных результатов и оцениваются по следующим уровням освоения образовательной программы:
	Критерии
	Форма диагностики
	Уровни

	
	
	Минимальный
	Базовый
	Повышенный

	Умение работать в коллективе в процессе создания общих проектов
	Педагогическое наблюдение



	Не может работать коллективно и выполнять групповые работы.
	Дружелюбен, общителен, сплочённо работает в команде.
	Умеет разрешать конфликты, дружелюбен, активен. Сплочённо работает в коллективе.

	Развитие памяти, внимательности и наблюдательности в процессе моделирования 3D-объектов
	Практическое задание
	Не проявляет динамику в развитии памяти, внимательности и наблюдательности в процессе моделирования 3D-объектов
	Проявляет динамику в развитии памяти, внимательности и наблюдательности в процессе моделирования 3D-объектов
	Проявляет большую динамику в развитии памяти, внимательности и наблюдательности в процессе моделирования 3D-объектов

	Умение создавать и преобразовывать графические объекты при решении учебных и творческих задач.
	Практическое задание 

	Не знает, как выполнить графические объекты.
	Создаёт и преобразовывает графические объекты при решении творческих задач. Есть недочёты.
	Создаёт и преобразовывает графические объекты при решении творческих задач. Фантазирует и применяет дополнительные знания.

	Знание первоначальных работ 3D -графического редактора

	Педагогическое наблюдение
	Не ориентируется при работе 3D- графического редактора. Работы не аккуратны, с грубыми ошибками.
	Работы аккуратные, полные по содержанию. Хорошо ориентируется при работе 3D- графического редактора.   
	Отлично знает работу 3D-графического редактора.

	Умение создавать базовые детали и модели

	Педагогическое наблюдение
	Работает с помощью педагога.
	Умеет самостоятельно создавать базовые детали и модели. Работы выполнены аккуратно.
	Умеет творчески, красочно оформлять свою работу. Самостоятельно создаёт базовые детали и модели. Работы выполнены аккуратно.


Минимальный уровень: 1-5 баллов
Базовый уровень: 6-10 баллов
Повышенный уровень: 11-15 баллов
[bookmark: _Hlk75280077]2.5. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ
Методы обучения:
- Практический метод обучения. Он создает условия для творческой самостоятельной деятельности воспитанников. 
- Метод проблемного обучения предполагает формулирование новых проблем в творчестве на основе анализа известных работ. 
- Метод критического мышления при анализе своих работ 
- Игровой метод. Используется как ведущий метод познания
Методы воспитания:
- Метод личного примера
- Метод коммуникации
- Метод стимулирования
Педагогические технологии:
- Индивидуальный подход
- Групповое обучение
- Проблемное обучение
Здоровьесберегающие технологии
- Зарядка для глаз
Формы занятий: 
- По особенностям коммуникативного взаимодействия педагога и детей (лекция, беседа, работа в группе, практическая работа, КТД, игры и упражнения, оформительский практикум);
- По дидактической цели (вводное занятие, занятие по углублению знаний, практическое занятие, занятие по систематизации и обобщению знаний, комбинированные формы занятий).
Алгоритм занятия:
Для каждого занятия предусмотрен свой алгоритм. Общая структура занятия:
1. Приветствие. Постановка цели занятия.
2. Изучение теоретического материала.
3. Упражнение на закрепление теоретического материала.
4. Групповая и индивидуальная практическая работа.
5. Рефлексия занятия.
Дидактические материалы:
- Вспомогательная литература;
- Папка с разработками теоретических материалов по темам программ;
- Анкеты;
- Тестовые методики;
- Банк интерактивных игр и упражнений на знакомство, на выявление лидеров, на взаимодействие, на развитие креативности и т.д.;
- Раздаточный материал (рекомендации, памятки, советы, буклеты);
- Личные карточки успеха на каждого ребенка. 
2.6. РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ВОСПИТАНИЯ
[bookmark: _Hlk75979764]2.6.1. Цель и задачи воспитания
Цель воспитания – сформировать коллективные навыки у детей подросткового возраста в процессе занятий 3D-моделирования.
Задачи:
· способствовать освоению общепринятых норм поведения, правил общения со старшими (педагогом) и сверстниками; 
· сформировать коммуникативную и социальную компетентности; 
· способствовать формированию навыков командной работы. 
2.6.2. Особенности организуемого воспитательного процесса в объединении.
Первостепенной задачей воспитания является сплочение коллектива. Учитывая подростковый возраст обучающихся, проводятся различные упражнения и игры, направленные на развитие коллективных навыков. 
В процессе занятий воспитываются и нравственно-волевые качества: потребность доводить начатое дело до конца, сосредоточенно и целенаправленно заниматься, преодолевать трудности. При создании коллективных работ у детей воспитываются умение объединяться для общего дела, договариваться о выполнении общей работы, учитывать интересы друг друга, умение действовать согласованно, формируется умение уступать, выполнять свою часть работы самостоятельно, а если понадобиться, помочь другому.
2.6.3.  Виды, формы и содержание деятельности.
Виды деятельности: проблемно-ценностное общение, художественное творчество
Формы деятельности: коллективные мероприятия в кружке, квест, игра, сотворчество.
Содержание деятельности: Воспитательные возможности содержания учебных занятий позволяют получить социально-значимый опыт сотрудничества и взаимной помощи: детям демонстрируются примеры ответственного, гражданского поведения, проявления человеколюбия и добросердечности, примеры проблемных ситуаций, которые обсуждаются на занятиях. 
Используемая на занятиях, технология группового обучения способствует формированию у детей навыков командной работы и взаимодействию с другими детьми, помогает налаживать межличностные отношения и устанавливать доброжелательную атмосферу во время занятий.  Организуя общие мероприятия (праздники, игры) создаются условия, способствующие интенсификации общения детей, развитию ответственной позиции к происходящему.  Общие мероприятия побуждают обучающихся соблюдать общепринятые нормы поведения, правила общения со старшими (педагогом) и сверстниками.
2.6.4. Планируемые результаты
В результате освоения данной программы у обучающихся происходят изменения в следующих направлениях: 
· освоение общепринятых норм поведения, правил общения со старшими (педагогом) и сверстниками; 
· формирование коммуникативной и социальной компетентности; 
· формирование навыков командной работы. 






2.7. КАЛЕНДАРНЫЙ ПЛАН ВОСПИТАТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ
	№
	Название мероприятия
	Направление воспитательной работы
	Цель
	Краткое содержание
	Сроки проведения

	1
	Квест “Хэллоуин”
	Игровая деятельность, художественное творчество
	Формирование коллектива
	Участие в играх, направленных на сплочение коллектива, раскрытие творческого потенциала
	октябрь - 

	2
	Lego сlub
	Игровая деятельность
	Раскрытие творческого потенциала  
	Играем и собираем поделки из конструктора
	ноябрь

	3
	Новогодний праздник 
	Игровая деятельность 
	Праздничное подведение итогов обучения 
	Организация новогоднего мероприятия в сюжетно-игровой форме для обучающихся
	декабрь

	4
	Весенний сад
	Презентация 
	Раскрытие творческого потенциала  
	Создание своей творческой продукции и её представление
	март
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Нормативные основания разработки образовательной программы:
· Федеральный закон от 29.12.2012 г. №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (в редакции 2020 г.);
· Федеральный закон от 31.07.202 г. №304-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации по вопросам воспитания обучающихся»;
· Федеральный закон от 24.07.1998 №124-ФЗ «Об основных гарантиях прав ребенка в Российской Федерации» (в редакции 2013 г.);
· Стратегия развития воспитания в РФ на период до 2025 года (распоряжение Правительства РФ от 29 мая 2015 г. №996-р);
· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ о  28.09.2020 №28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· Постановление Главного государственного врача РФ от 28.01.2021 №2 «Об утверждении санитарных правил м норм обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания» (рзд.VI Гигиенические нормативы по устройству, содержанию и режиму работы организаций воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи);
· Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена распоряжением Правительства РФ от 04.09.2014 №1726-р)
· Проект Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 г.
· Паспорт федерального проекта «Успех каждого ребенка» (утвержден на заседании проектного комитета по национальному проекту «Образование» 07.12.2018 г., протокол №3);
· Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 г. №196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 03.09.2019 №467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей»;
· Устав МБУДО «Колыванский Дом детского творчества».
Литература, использованная при составлении программы:
1. Большаков? В.П. Основы 3D-моделирования/ В.П. Большаков - СПб.: Питер, 2013.- 304с.
2. Дейч, Б.А. Педагогические технологии в дополнительном образовании детей/ Б.А Дейч.  - Новосибирск: НГПУ, 2006. - 283 с.
3. Мухина В.С. Возрастная психология/ В.С. Мухина– М.: Педагогика, 2006.- 345 с.
4. Путина, Е.А. Дополнительное образование и воспитание: Научно-методический журнал/ Е.А. Путина— Москва : ВИЛЕНА .— 2013 .— №6 .— 65 с
Список литературы для детей и родителей
1. Начало работы в SketchUp [Электронный ресурс] // SketchUp / URL: https://help.sketchup.com/ru/sketchup/getting-started-sketchup (дата обращения: 09.12.2021г.)
2. Петелин, А.А. 3D-моделирование в Google Sketch Up – от простого к сложному/ А.А. Петелин - ДМК-Пресс, 2014 г. - 344 с. 































ПРИЛОЖЕНИЕ А
20__/20__ учебный год
Входящая диагностика

	№
п/п
	Фамилия, имя учащегося (полностью)
	Результат диагностики
	Примечание

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	



Выводы	 
По результатам входящей диагностики: 
                                                      на минимальном (М) уровне  _____человек
					        на базовом (Б) уровне ___________человек
                                                           на повышенном (П) уровне  ______человек
                                                           

Педагог дополнительного образования  __________________   ____________                                                                                                                                               
                                                                                                  (подпись)



ПРИЛОЖЕНИЕ Б
20__/20__ учебный год
Текущий контроль
Карта учёта уровня освоения образовательной программы
Методы диагностики: включенное педагогическое наблюдение на открытом занятии.

	№
п/п
	Фамилия, имя учащегося (полностью)
	Результат диагностики
	Примечание

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	



Выводы	 
По результатам текущего контроля освоили образовательную программу: 
                                                      на минимальном (М) уровне  _____человек
					        на базовом (Б) уровне ___________человек
                                                           на повышенном (П) уровне  ______человек
                                                           
Педагог дополнительного образования  __________________   ____________                                                                                                                                               
                                                                                                  (подпись)

ПРИЛОЖЕНИЕ В
20__/20__ учебный год 
Промежуточная аттестация 

Карта учёта уровня освоения образовательной программы

учащихся объединения __________________________________
руководитель__________________________________________
                       дата проведения____________________________

	№
п/п
	Фамилия, имя учащегося (полностью)
	Год обучения
	Результат диагностики

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	



Выводы
	 
По результатам промежуточной аттестации образовательную программу освоили:	 
                                                    на минимальном (М) уровне  ______человек
					      на  базовом (Б) уровне  ___________человек
                                                         на повышенном (П) уровне  _______человек
                                                        
Педагог дополнительного образования__________________ _______________											(подпись)

















ПРИЛОЖЕНИЕ Г
20__/20__ учебный год 
Итоговая аттестация 

Карта учёта уровня освоения образовательной программы

учащихся объединения __________________________________
руководитель__________________________________________
              дата проведения____________________________

	№
п/п
	Фамилия, имя учащегося (полностью)
	Год обучения
	Результат диагностики

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	




Выводы
	 
По результатам итоговой  аттестации образовательную программу освоили:	 
                                                    на минимальном (М) уровне  ______человек
					      на  базовом (Б) уровне  ___________человек
                                                         на повышенном (П) уровне  _______человек
                                                          


Педагог дополнительного образования__________________ _______________											(подпись)












ПРИЛОЖЕНИЕ Д


Календарный учебный график на 2023/2024 учебный год
образовательной программы «3D-моделирование»
технической направленности, 1 год обучения гр.№1
Руководитель: педагог дополнительного образования Чемерская Любовь Анатольевна
	№

	Месяц
	Число
	Время проведения занятия
	Форма 
занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	1. 
	сентябрь
	
	
	беседа
	2
	Виртуальность как моделирование реального мира.
	Ленина 34
	

	2. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Основные инструменты среды
	Ленина 34
	

	3. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Основные инструменты среды
	Ленина 34
	

	4. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Настройка интерфейса
	Ленина 34
	

	5. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Настройка интерфейса
	Ленина 34
	

	6. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Основные понятия визуализации
	Ленина 34
	Практ.задание

	7. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Основные понятия визуализации
	Ленина 34
	

	8. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Основные понятия визуализации
	Ленина 34
	

	9. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Простое моделирование
	Ленина 34
	

	10. 
	октябрь
	
	
	Учебное занятие
	2
	Простое моделирование
	Ленина 34
	

	11. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Простое моделирование
	Ленина 34
	

	12. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Добавление материалов
	Ленина 34
	

	13. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Добавление материалов
	Ленина 34
	

	14. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Добавление материалов
	Ленина 34
	

	15. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Текстурирование объектов
	Ленина 34
	

	16. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Текстурирование объектов
	Ленина 34
	

	17. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Текстурирование объектов
	Ленина 34
	Практ.задание

	18. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Лампы и камеры
	Ленина 34
	

	19. 
	ноябрь
	
	
	Учебное занятие
	2
	Лампы и камеры
	Ленина 34
	

	20. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Настройки окружения
	Ленина 34
	

	21. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Настройки окружения
	Ленина 34
	

	22. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Инструмент Extrude
	Ленина 34
	

	23. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Инструмент Extrude
	Ленина 34
	

	24. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Инструмент Extrude
	Ленина 34
	

	25. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Инструмент Extrude
	Ленина 34
	

	26. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов методом работа экструдирования
	Ленина 34
	

	27. 
	декабрь
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов методом работа экструдирования
	Ленина 34
	

	28. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов методом работа экструдирования
	Ленина 34
	Практ.задание

	29. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов методом работа экструдирования
	Ленина 34
	

	30. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Подразделение (subdivide) в Blender
	Ленина 34
	

	31. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Подразделение (subdivide) в Blender
	Ленина 34
	

	32. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Подразделение (subdivide) в Blender
	Ленина 34
	

	33. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Подразделение (subdivide) в Blender
	Ленина 34
	

	34. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Подразделение (subdivide) в Blender
	Ленина 34
	

	35. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Подразделение (subdivide) в Blender
	Ленина 34
	

	36. 
	январь
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа Subdivide
	Ленина 34
	Практ.задание

	37. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа Subdivide
	Ленина 34
	

	38. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа Subdivide
	Ленина 34
	

	39. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа Subdivide
	Ленина 34
	

	40. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа Subdivide
	Ленина 34
	

	41. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа Subdivide
	Ленина 34
	

	42. 
	февраль
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификатор Boolean
	Ленина 34
	Практ.задание

	43. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификатор Boolean
	Ленина 34
	

	44. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификатор Boolean
	Ленина 34
	

	45. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификатор Boolean
	Ленина 34
	

	46. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификатор Boolean
	Ленина 34
	

	47. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификатор Boolean
	Ленина 34
	

	48. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Boolean
	Ленина 34
	

	49. 
	март
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Boolean
	Ленина 34
	

	50. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Boolean
	Ленина 34
	

	51. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Boolean
	Ленина 34
	Практ.задание

	52. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Boolean
	Ленина 34
	

	53. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Boolean
	Ленина 34
	

	54. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Boolean
	Ленина 34
	

	55. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Boolean
	Ленина 34
	

	56. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Boolean
	Ленина 34
	

	57. 
	апрель
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификатор Mirror
	Ленина 34
	

	58. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификатор Mirror
	Ленина 34
	

	59. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификатор Mirror
	Ленина 34
	

	60. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификатор Mirror
	Ленина 34
	

	61. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификатор Mirror
	Ленина 34
	

	62. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификатор Mirror
	Ленина 34
	

	63. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Mirror
	Ленина 34
	

	64. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Mirror
	Ленина 34
	

	65. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Mirror
	Ленина 34
	

	66. 
	май
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Mirror
	Ленина 34
	

	67. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Mirror
	Ленина 34
	

	68. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Mirror
	Ленина 34
	

	69. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Mirror
	Ленина 34
	Практ.задание

	70. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Mirror
	Ленина 34
	

	71. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание объектов с использованием работа модификатора Mirror
	
	

	72. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Итоговое занятие
	
	



Календарный учебный график на 2024/2025 учебный год
образовательной программы «3D-моделирование»
технической направленности, 2 год обучения гр.№2
Руководитель: педагог дополнительного образования Чемерская Любовь Анатольевна
	№

	Месяц
	Число
	Время проведения занятия
	Форма 
занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	73. 
	сентябрь
	
	
	беседа
	2
	Виртуальность как моделирование реального мира.
	Ленина 34
	

	74. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Основные инструменты среды
	Ленина 34
	

	75. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Основные инструменты среды
	Ленина 34
	

	76. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Настройка интерфейса
	Ленина 34
	

	77. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Настройка интерфейса
	Ленина 34
	

	78. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Кривые Безье 
	Ленина 34
	Практ.задание

	79. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Кривые Безье 
	Ленина 34
	

	80. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Кривые Безье 
	Ленина 34
	

	81. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание труб и проводов с помощью кривых 
	Ленина 34
	

	82. 
	октябрь
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание труб и проводов с помощью кривых 
	Ленина 34
	

	83. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание труб и проводов с помощью кривых 
	Ленина 34
	

	84. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание фигур вращения на 
основе кривой Безье
	Ленина 34
	

	85. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание фигур вращения на 
	Ленина 34
	

	86. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	основе кривой Безье 
	Ленина 34
	

	87. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание фигур вращения на 
	Ленина 34
	

	88. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	основе кривой Безье 
	Ленина 34
	

	89. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификаторы Subsurf, Build Effect, Wave Effect 
	Ленина 34
	Практ.задание

	90. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификаторы Subsurf, Build Effect, Wave Effect 
	Ленина 34
	

	91. 
	ноябрь
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификаторы Bevel, Simple Deform, 
	Ленина 34
	

	92. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Модификаторы Bevel, Simple Deform, 
	Ленина 34
	

	93. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание моделей игрушек 
	Ленина 34
	

	94. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание моделей игрушек 
	Ленина 34
	

	95. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание моделей растений 
	Ленина 34
	

	96. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание моделей растений 
	Ленина 34
	

	97. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание моделей растений 
	Ленина 34
	

	98. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание моделей предметов быта 
	Ленина 34
	

	99. 
	декабрь
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание моделей предметов быта 
	Ленина 34
	

	100. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание моделей предметов быта 
	Ленина 34
	Практ.задание

	101. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание фигур вращения 
	Ленина 34
	

	102. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание фигур вращения 
	Ленина 34
	

	103. 
	
	
	
	Учебное занятие
	2
	Создание фигур вращения 
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